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Orkowie to bardzo niebezpieczne plemie zamieszkujgce gorzyste tereny Aris. Pod wzgledem
spotecznym ich rozwdj jest niemal tak prymitywny jak goblinéw, mawia sie nawet, ze to bardzo
dalecy kuzyni tamtych stworzen. Charakteryzuja sie zielong skérg, $rednim wzrostem i ogromng
sitg. Wyraz ich twarzy moéwi wszystko o jakichkolwiek umystowych zdolnosciach. Oprécz kilku
przywddczych jednostek, ktére w niewyttumaczalny sposob zostaty obdarzone mézgami
wiekszymi od orzeszka, orkowie sg mato rozgarnieci. Ich najwazniejszym instynktem jest walka,
przez co w boju nie znajg strachu, a na bol w ogdle nie zwracajg uwagi. Podrézujac po goérach
Aris orkdw spotyka sie zazwyczaj w kilkuosobowych grupkach, czasem mozna natkng¢ sie na
niewielkie obozowiska.

Najczesciej sg to wojownicy dzierzacy niezwykle ostre miecze i twarde tarcze, ale takze trafiajg
sie kusznicy miotajgcy betty ze $miertelng skutecznoscig. Wspierajg ich szamani,
wypuszczajacy ogniste kule oraz w razie koniecznosci leczacy swoich towarzyszy. Jedynie
mocny pancerz i orez zadajacy konkretne obrazenia jest w stanie zapewnic¢ przewage w starciu.
Bezwzglednie nalezy unikac $ciggniecia na siebie uwagi zbyt duzej liczby orkdw.




