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»Poczatek - zasiedlenie krainy Aris*
Piesn IX, Elficka Ksiega Dziejow

Tysigce lat temu ludy ze starego $wiata dotarty do brzegow Aris. Dzikie klany Orkéw osiedlity
sie na suchych, wschodnich terenach Aris. Krasnoludy zaczety kopaé swe tunele i budowac
ogromne podziemne miasta na potnocy, w oéniezonych goérach. Elfy natomiast objety za swojg
siedzibe potudniowe puszcze i lasy, z czasem przeksztatcajac je w ,,Puszcze Czasu”, gdzie nic
nie miato prawa zmieniaé sie przez tysigclecia. Réwniez i rodzaj ludzki dotart do brzegéw Aris.
Ludzie, choé na poczatku stabi, szybko zaadaptowali sie do nowych warunkéw zasiedlajgc nie
tylko srodkowy Aris, ale réwniez i inne rejony krainy. Z czasem stali sie rownie znaczacg potega
co inne rasy. Aby skutecznie broni¢ sie przed najazdami Orkéw, kt6rzy byli niezwykle
agresywna i bitewng rasa, Krasnoludy wraz z Elfami zawarty przymierze. Pomimo swoje;j
antypatii do siebie obie rasy wspdlnie stawiaty czoto Orkom.

0,,Marsz Cieni“

...Kaskaras, najpotezniejszy z magow Elfickich, zaoferowat Krasnoludom pomoc. Obiecat on
otworzy¢ antyczny portal do Swiata chaosu, aby przywotaé z niego zastepy demondéw. Miaty
one by¢ na ustugach Kaskarasa i wycig¢ w pien wszystkie Orcze klany. Kaskaras w swej dumie
zignorowat ostrzezenia ,Rady Starych” i przy pomocy pradawnej magii otworzyt portal
demonoéw. Zdarzenie to byto poczatkiem | wojny z demonami. Demony wkroczyty na ziemie Aris
niszczac po drodze ludzkie osady, Orcze klany, Elfickie miasta i podziemne fortece
Krasnoludéw. Miaty one za cel unicestwienie wszelkiego zycia w catym Aris. Sam Kaskaras
zostat opetany przez mroczne sity i zaczat stuzy¢ sitom chaosu. W krwawej kampanii sit chaosu
zadna armia nie byta w stanie sie im przeciwstawic.

Koniec wydawat sie bliski, gdy niespodziewanie to rasa ludzka, najstabsza ze wszystkich miata
przynies¢ iskierke nadziei. Pierworodny z kroléw ludzkich Targon oraz jego brat Halgan
zjednoczyty pod sobg resztki wszystkich pozostatych armii Aris. Krok po kroku armia Targona
kroczyta w strone portalu, okupujac kazde zwyciestwo krwig dzielnych wojownikow.

Dzieki swemu uporowi, odwadze i ... szczesciu zjednoczone sity Aris, pod dowddztwem
Targona odepchnety Demony przez portal. Nie udato sie jednak go zamkng¢. Tak wiec Targon
z grupg najodwazniejszych i najbardziej walecznych wojownikdéw przeszedt przez portal, aby
zniszczy¢ Lorda Demondw i zamkng¢ portal. Przed samym wyruszeniem w chaos Targon, przy
pomocy najznakomitszych Elfickich magdéw oraz Krasnoludzkich runicznych kaptanow zapalit
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magiczny $wiety ptomien. Ptomien ten spopielat wszystkie zte moce, kidry znalazty sie w jego
poblizu. Dzieki temu jakiekolwiek sity chaosu, ktore przechodzityby przez portal zostatyby
natychmiast unicestwione. Tak tez Demony od tej chwili nie pokazywaty sie w Swiecie Aris.

Zwyciestwo miato jednak swojg cene. Wszystkie rasy bardzo odczuty straty jakie zadano im
podczas | wojny z demonami. Elfy wycofaty sie gteboko w puszcze czasu. Krasnoludy ukryty sie
w swoich podziemnych fortecach a ludzie znowu, powoli zaczeli odbudowywaé swe osady.
Wszystkie istoty baty sie powrotu sit chaosu, lecz z czasem zapomniaty one o przerazajgcych
dos$wiadczeniach ktérych bili Swiadkami.

Pozostali generatowie Targona, za jego rozkazem zatozyli zakon, ktéry miat strzec ptomienia.
Wokdét niego zas zbudowano warownie, ktora zostata siedzibg zakonu.

Do dnia dzisiejszego Targon nie wrocit ze Swiata demondw, a zakon wcigz strzeze $wietego
ptomienia. Dzisiejszej nocy mtody nowicjusz ma przej$¢ swojg inicjacje, aby zosta¢ pasowany
na straznika ptomienia. Nie zdaje sobie on jeszcze sprawy, ze tego samego wieczoru wkroczy
on na droge swego przeznaczenia a losy catego Aris spoczng na jego barkach. Nie wie on
jeszcze, ze Swiety ptomien zgasnie a hordy chaosu znowu wkroczg do Aris.
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