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Te niewielkie zto$liwe stworzenia zyjg w lasach i jaskiniach Aris. Prymitywne osady, to jedyne
co sg w stanie wytworzy¢ jako spoteczno$é. Spotykane gtdéwnie w grupach, ale zdarza sie, ze
jaki$ odwazniejszy goblin zapusci sie gdzie$ sam. Pojedynczo nie stanowig zadnego
zagrozenia nawet dla stabiej opancerzonego i uzbrojonego bohatera. Ging juz po kilku ciosach
bronig czy celnie wymierzonym czarze. Problem zaczyna sie, gdy natkniemy sie na wigksze
skupisko goblindw, a jest jest bardzo czeste. Obok zwyktych wojownikdéw trzon goblinskiej
hototy stanowig tucznicy i topornicy oraz szamani. Ci ostatni sg najniebezpieczniejsi, mimo ze
jeden na jednego szans nie majg. Ich ogniste kule skutecznie studzg bohaterski zapat, a
umiejetno$¢ wskrzeszania i leczenia towarzyszy moze nie raz odmienié¢ losy potyczki.

Goblin szaman zawsze jest pierwszym osobnikiem do wyeliminowania — utatwia to zgtadzenie
reszty. Czasem mozna spotkac bardzo groznych goblinskich berserkow, ktérzy sg bezlitosni i
atakujg bez strachu, z ogromng furig. Te podstepne stworzenia oswoity réwniez grozne wilki,
stuzace teraz za wierzchowce. Zeby i ostrza potrafig by¢ zabdjcze.




